TESTY PROBNE MODUL 3 -TEST 4 opracowat: JACEK ZOWCZAK
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Uruchom edytor tekstu i otwdrz plik zasady gry.docx z dysku wskazanego
przez egzaminatora i zapisz ten plik jako PZPN.docx na dysku
egzaminacyjnym.

Zmien widok dokumentu na Uklad wydruku z powiekszeniem 120%.

Dla tytutu Artykut 1 zastosuj styl Podtytut.

Ustaw wciecie pierwszego wiersza akapitu oznaczonego kolorem zielonym
nal,2cm

Zwieksz wielkos$c¢ tekstu oznaczonego kolorem zielonym o 1 pkt.

Usun znak podziatu akapitu znajdujacy sie przed akapitem rozpoczynajgcym
sie od stow Dopuszcza sie ...

Wstaw znak podziatu akapitu przed akapitem rozpoczynajacym sie od stéw
Weryfikacja pola gry.

Wiacz w catym dokumencie automatyczne dzielenie wyrazow.

Wyjustuj tekst w catym dokumencie.

Wstaw obraz images.jpg na poczatku dokumentu (przed 1 linig).
Wysrodkuj tekst ZASADY GRY W PILKE NOZNA.

Sformatuj tekst ZASADY GRY W PILKE NOZNA tak aby byt pisany
tekstem Jak w zdaniu.

Zamien w wypunktowanej liscie znak wypunktowania na inny, dowolnie
wybrany.

Ustaw wypunktowany tekst w odlegtosci 1,5 cm od lewego marginesu.

W catym dokumencie zamien tekst zawody na mecze.

Do tekstu tabeli zastosuj podwdjng interlinie.

Zmien wszystkie krawedzie tabeli na potréjng linie ciggta w kolorze
czerwonym.

Zastosuj do pierwszego wiersza tabeli wypetnienie tfa kolorem zéttym.

W lewym dolnym rogu stopki witacz automatyczng numeracje stron, uzyj
numeracji rzymskiej.

Pozostawiajgc otwarty dokument PZPN.docx, otwdrz dokument pitki do

gry.docx. Z dokumentu tego przekopiuj trzy pierwsze akapity do
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dokumentu PZPN.docx, wstawiajagc je na koncu dokumentu. Zapisz plik
PZPN.docx.

Skopiuj format 1 akapitu w pliku pitki do gry.docx do ostatniego akapitu
tego pliku. Zapisz i zamknij pliki PZPN.docx

Pofgcz akapit rozpoczynajacy sie od stow Wybrane do gry pitki
z nastepnym akapitem w pliku pitki do gry.docx.

Ustaw lewy i prawy margines dokumentu pitki do gry.docx na 2 cm.

Zmien wysokos¢ obrazka (pitki) tak by wysokos¢ wynosita 2,4 cm,
a szerokos¢ 2,6 cm.

Liste wypunktowang zamieh na numerowang.

Usun niebieskie tto akapitu. Zapisz plik pitki do gry.docx.

Wydrukuj 3 kopie dokumentu pitki do gry.docx na dostepnej drukarce lub
do pliku pitki.pdf.

Zastosuj dokument zaproszenie.docx jako dokument gtéwny
korespondencji seryjnej.

Uzyj pliku dane do korespondencji.docx jako zrodta danych adresowych
do polaczenia z dokumentem gtéwnym zaproszenie.docx. Zastgp dane:
Funkcja, Nazwisko, Imie, Klub znajdujace sie w lewym goérnym rogu
dokumentu zaproszenie.docx odpowiednimi polami korespondencji
seryjnej.

Scal dokument z danymi z dokumentem gtéwnym w plik korespondencji
seryjnej. Zapisz nowo utworzony plik pod nazwg zaproszenia do
PZPN.docx.

Otworz plik tabela ekstraklasy.docx i usun obrazek (pitke nozng).

Zapisz plik jako strone sieci Web jako tabela ekstraklasy.htm. Zapisz

i zamknij wszystkie dokumenty. Zakoncz prace z edytorem.
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