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Obszar 1
Prawne, etyczne i spoteczne aspekty rozwoju i zastosowan technologii informacyjnej i
komunikacyjnej (TIK) w edukacji

Kategoria Nr Zagadnienie — zadanie
1. Legalne i etyczne postugiwanie sie 1.1. Rozumie znaczenie prawa autorskiego i zasad
informacjg etycznych w kontekscie postugiwania sie TIK w
edukaciji.
1.2. Stosuje prawo autorskie korzystajgc z tekstow,
obrazoéw, plikéw audio i wideo.
1.3. Identyfikuje kluczowe zapisy prawa autorskiego

w odniesieniu do edukacji, w tym: dozwolony
uzytek, prawo cytatu, ochrona wizerunku, czas
obowigzywania prawa autorskiego.

14. Dokumentuje zrédta w swoich materiatach
dydaktycznych.

1.5. Identyfikuje rodzaje plagiatéw i zna sposoby
przeciwdziatania plagiatom.

1.6. Stosuje zasady netykiety w komunikacji
elektroniczne;j.

2. Licencje na oprogramowanie i 2.1. Rozumie pojecia: umowa licencyjna
zasoby edukacyjne. jednostanowiskowa oraz wielouzytkownikowa,

shareware, freeware, demoware, trialware,
adware, GNU GPL, otwarty zaséb.

2.2. Rozumie korzysci wynikajgce ze stosowania dla
utworéw umieszczonych w Internecie (muzyka,
zdjecia, filmy, literatura, materiaty edukacyjne)
licencji Creative Commons.

2.3. Przestrzega zasady korzystania z programéw
komputerowych oraz zasobdw internetowych
zgodnie z warunkami i zasadami licencji.

3. Bezpieczenstwo informacji 3.1. Rozumie potrzebe stosowania kont uzytkownika
oraz zasad tworzenia haset.

3.2. Rozumie i stosuje zasady ochrony danych
zwigzanych z edukacjg, w tym danych
osobowych.

3.3. Rozumie znaczenie ochrony danych na dysku

komputera, zewnetrznych nosnikach danych,
platformach edukacyjnych oraz w chmurze.
3.4. Rozpoznaje zagrozenia wynikajgce ze strony
ztosliwego oprogramowania (wirusy, konie
trojanskie, programy szpiegujace).

3.5. Stosuje oprogramowanie antywirusowe do
ochrony danych zgromadzonych w komputerze.
4. Ochrona ucznioéw przed 4.1. Identyfikuje zagrozenia dla zdrowia fizycznego
negatywnymi skutkami korzystania oraz psychicznego wynikajgce z niewtasciwego

zTIK korzystania z TIK.
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4.2

4.3.

4.4,

4.5

4.6.

Rozumie i przeciwdziata zagrozeniom
internetowym zwigzanych z kontaktami z
nieznanymi osobami, oszustwami finansowymi,
ztosliwym oprogramowaniem.

Identyfikuje sposoby ochrony dzieci przed
zagrozeniami internetowymi, w tym stosuje
oprogramowanie filtrujgce tresci.

Rozumie potrzebe ochrony prywatnosci w
komunikacji elektronicznej.

Identyfikuje dobre i zte elementy jezyka
spotfeczno$ci sieciowej.

Lokalizuje w przegladarkach internetowych
historie przeglagdania stron internetowych oraz
historie rozmoéw prowadzonych za pomocg
komunikatoréw internetowych.

Obszar 2

Nauka i praca w srodowisku technologii, w szczegélnosci korzystanie z zasobéw
internetowych oraz znajomos¢ aplikacji stosowanych w nauczanym przedmiocie

Kategoria

Nr

Zagadnienie — zadanie

5. Technologia i zasoby cyfrowe w
realizacji celéw edukacyjnych
wynikajgcych z zapiséw podstawy
programowe;.

6. Urzadzenia techniki cyfrowej.

5.1.

5.2.

53.

54.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

6.1.

Rozumie, jak rézne teorie uczenia sie
(behawioryzm, konstruktywizm, konektywizm)
moga by¢ wspierane przez TIK.

Rozumie wptyw TIK na rézne style nauczania i
uczenia sie oraz zwiekszenie dostepu do
edukaciji, w tym takze dla oséb
niepetnosprawnych.

Wykorzystuje mozliwosci TIK do wspotpracy
uczniéw, w szczegodlnosci w metodzie projektow.
Rozumie nowe paradygmaty ksztatcenia z
uzyciem TIK: strategia 1:1, ,odwrdcona klasa”
(flipped clasroom), ,przyjdz ze sowim
urzgdzeniem do szkoty” (BYOD — Bring Your
Own Device).

Wskazuje zapisy podstawy programowej, ktérych
realizacje moze wspomoc TIK.

Wskazuje odpowiednie narzedzia i metody TIK
do realizacji wybranych zapisow podstawy
programowe;.

Opisuje etapy integracji TIK z procesem
ksztatcenia.

Ocenia korzysci wynikajace z wykorzystania TIK
w realizacji wybranych zapiséw podstawy
programowej.

Postuguje sie narzedziami techniki cyfrowej,
takimi jak: tablica interaktywna, aparat cyfrowy,
kamera, skaner, drukarka, rzutnik multimedialny.
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7. Zasoby edukacyjne oraz aplikacje
wykorzystywane w nauczanym
przedmiocie.

8. Ocena edukacyjnych zasobéw
internetowych oraz aplikacji wedtug
okreslonych kryteriow

9. Wiasne zasoby dydaktyczne.

6.2.

6.3.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

8.1.

8.2.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Postuguje sie osobistymi (mobilnymi)
urzgdzeniami techniki cyfrowej, takimi jak: laptop,
tablet, smartfon.

Konfiguruje komputer, by nawigza¢ potgczenie z
Internetem.

Wynajduje zasoby internetowe o okreslonej
tematyce, w tym: serwisy edukacyjne, biblioteki,
muzea, wydawnictwa, osrodki doskonalenia
nauczycieli, strony internetowe z dostepem do
plikow audio i wideo oraz do prezentaciji.
Postuguje sie programami przydatnymi w
edukaciji, takimi jak: pakiety biurowe, programy
do edyciji grafiki, zdje¢, audio i wideo, programy
do tworzenia prezentacji w sieci, gry
symulacyjne, programy do komunikaciji,
wyszukiwarki internetowe.

Wyszukuje i korzysta z oprogramowania
edukacyjnego, zwigzanego tematycznie z
nauczanym przedmiotem.

Rozréznia sposoby korzystania z lokalnych i
wirtualnych zasobow i oprogramowania.
Stosuje kryteria oceny zasobow cyfrowych, w
tym miedzy innymi: koszty, aktualnos¢ i
obiektywnos¢ tresci, adekwatnosc¢ tresci do
wieku uczniéw, wspoétzaleznos¢ obrazow i tekstu,
interaktywnos$¢, zgodno$¢ z podstawg
programowa oraz programami nauczania.
Stosuje kryteria oceny aplikacji, w tym miedzy
innymi: uzytecznos¢, dostepnosé¢, adekwatnosc
do réznych pozioméw umiejetnosci oraz wieku
ucznioéw, koszty, postanowienia licencyjne.
Identyfikuje podstawowe elementy przekazéw
multimedialnych, dostepnych za pomoca
urzgdzen techniki cyfrowej: tekst, zdjecia,
dzwieki, animacje i filmy oraz hipertacza.
Dostosowuje oprogramowanie edukacyjne do
potrzeb swoich zajec.

Zna mozliwosci dostepnych aplikacji do
tworzenia zasobéw edukacyjnych.

Projektuje, edytuje oraz wstawia elementy
graficzne do prezentacji multimedialnych.
Nagrywa dzwiek oraz filmy.

Za pomoca dostepnych aplikacji tworzy strony
internetowe, zawierajgce tekst, zdjecia oraz
hipertacza.

Tworzy hipertgcza do plikow oraz stron
internetowych.
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9.8.

Udostepnia (np. w chmurze, na platformie
edukacyjnej, stronie internetowej, blogu)
materiaty dydaktyczne innym nauczycielom i
uczniom.

Obszar 3

Srodowiska TIK w nauczaniu oraz korzystanie z zasobéw i funkcji wirtualnego

srodowiska ksztalcenia

Kategoria Nr Zagadnienie — zadanie
10. E-ksztatcenie (e-learning) w 10.1. Rozumie pojecia: e-ksztatcenie oraz nauczanie
praktyce szkolnej — wybrane mieszane.
aspekty metodyczne. 10.2. Wyjasnia dobre i zte strony e-ksztatcenia i
nauczania mieszanego z punktu widzenia ucznia,
nauczyciela oraz instytucji (szkoty).

10.3. Rozumie, jak e-ksztatcenie moze sta¢ sie
sposobem (metodg) wspierania spotecznosci
edukacyjnych oraz pracy zespotowej.

10.4. Rozumie nowe role uczniéw i nauczycieli w e-
ksztatceniu.

10.5. Zna czynniki motywujace i demotywujgce w e-
ksztatceniu.

10.6. Ocenia osiggniecia uczniow uczestniczacych w
e-ksztatceniu.

11. Wirtualne srodowisko ksztatcenia. 11.1. Rozumie, czym jest wirtualne srodowisko
ksztatcenia.

11.2. Zna najwazniejsze funkcje wirtualnych srodowisk
ksztatcenia, w tym miedzy innymi: dostarczanie
tresci, tworzenie indywidualnych srodowisk
ksztatcenia, ocenianie, wspotpraca,
raportowanie.

11.3. Rozumie pojecia zwigzane z wirtualnym
srodowiskiem ksztatcenia: platforma edukacyjna,
chmura, osobiste Srodowisko ksztatcenia.

11.4. Identyfikuje umiejetnosci uczniéw i nauczycieli
niezbedne do pracy w indywidualnym
Srodowisku ksztatcenia. .

11.5. Tworzy wiasny profil dla korzystania z wybranego
wirtualnego $rodowiska ksztatcenia, zapisuje
uczniéw na wybrany kurs, ustawia prawa
dostepu.

11.6. Dodaje i usuwa tresci.

11.7. Tworzy oraz moderuje dyskusje .

11.8. Tworzy i konfiguruje quiz lub test.

11.9. Dodaje zadania dla uczniéw.

11.10. | Korzysta z Wiki w pracy zespotowej z uczniami

nad wspdélnym projektem.




